
旗幟大戰—國旗中的數學奧秘



研究主題與過程

確定主題
及方向

找出國旗
的數學概
念

嘗試以不
同方向看
待國旗

深入探討
國旗



研究目的

1.將各國國旗的資料進行統整與

分類。

2.分析國旗中的數學概念和項目。

3.整理各國國旗的資料及建檔。

4.製作國旗桌遊



工作流程進度表



研究過程中遇到的第一個問題



解決第一個問題
1.國土面積差距不大的數據資料取
平均值。

2.國土面積資料差距大的國家，則
查詢其在不同時間段的國土面積，
選擇最靠近現代的國家資料。

3.資料審查由「維基百科」比對。





解決第二個問題

• 我們先把對稱定義明確化：把國旗分成大面積色塊及插
入的圖案，分別檢視是否符合線對稱或點對稱。

• 對於圖案中僅有微小長度或位置差異的話，如果不影響
整體視覺對稱，則視為對稱。



研究過程中遇到的第三個問題

第三個問題:

國旗大小不一

國旗大小不一造成難以印刷卡牌



解決第三個問題

1.將國旗卡牌尺寸放大

2.根據國旗比例縮放國旗大小

3.從原本設計的單面卡牌變為

雙面卡牌

4.後續細微的調整至最合

適的大小



研究成果



國旗中的幾何圖形

國旗中常常會加入幾何形狀來表達或象徵某種意義

例如：加入圓形、長方形、三角形等。

東加(長方形)            帛琉(圓形)                 



國旗中的等分

•等分就是指某些國旗內不同色塊可能會平均分布在旗面上，

最常見的就是橫向三等分，例如:德國、印度。

德國 印度



國旗中的等分

• 等分中也有直向的等分，二等分的有馬爾他，三等分的則有象
牙海岸等。

馬爾他 象牙海岸



國旗中的等分
除了同一方向的等分，

也有整體色塊的等分，例如:貝南、馬達加斯加。

貝南 馬達加斯加



國旗中的比例

大多數國旗都是長方形，於是我們將國旗長和寬的比例加

進我們的數學元素，最常見的比例有2：3和3：5，有些比

較特殊的比例，例如： 11：28。

俄羅斯(2：3)            卡達(11：28)



國旗中的比例

黃金比例約為1：1.618

最接近的國家是多哥以及5：8的帛琉等國。

多哥 帛琉



國旗中的對稱
對稱可分為線對稱和點對稱兩種。

線對稱

加拿大 芬蘭



國旗中的對稱
對稱可分為線對稱和點對稱兩種。

點對稱

泰國 奧地利



國旗中的對稱
同時是線對稱和點對稱

瑞士 日本



桌遊 ─ 旗幟大戰

1.蒐集完相關資料後，我們決定以類似UNO的方式製作卡牌。

2.先把國旗的資料分成不同的類別，就可以依照國旗的特性
來呈現不同的出牌方式及玩法。

3.將國旗分類後，開始撰寫桌遊的規則

4.將國旗卡牌印刷後試玩，找出不合理的地方，和透過玩家的
反饋找出需要改進的部分。

5.規則修改、整理書面格式和最後的審視完成。



國家卡



功能卡



研究未來展望和方向

⚫ 我們希望能透過國旗桌遊，讓更多人認識國旗的
特色和國旗背後濃厚的歷史意義。

⚫ 希望以後有機會能在製作有關宗教或地域特色的
研究。
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