
「棋」開得勝

探討L棋棋盤變形的必勝策略



研究動機

• 資優老師在上課時提到了「L棋」。

• 最少結束的步數只有兩步，卻有三萬六千多種盤面。

• 上網查時，發現4*4棋盤沒有必勝策略。

• 想要改變L棋棋盤的形狀，看看是否有必勝策略。



研究架構



研究問題

1.棋盤變3*5後，有多少種可能的盤面?

2.棋盤變3*5後，有沒有先手必勝策略?

3.棋盤變3*5後，最少幾步會結束?



L棋基本規則
• 4×4棋盤每方各一枚L形棋子。

• 兩個L形棋子在棋盤中間拼合成2×4矩形，兩個中性棋子佔對角格。

• 雙方輪流移動，將己棋放到與原先不同的空格，可翻轉或轉動，不可疊到其他棋子。

• 放完己棋後，可以選擇移動任何一枚中性棋子至任何空格，亦可放棄。

• 無法行棋時輸掉遊戲。
Blue win!



工作進度表



彙整相關文獻
• 在『益智遊戲「L棋(L-Game)」之電腦解法及分析』

發現4*4棋盤兩方都沒有必勝的策略。

• 在『戰略思考的遊戲─L棋』

知道「要怎麼下才不至於輸棋」，模擬對弈步驟。

• 在『L棋之謎』中，發現了5*5、6*6棋盤也可以找出新玩法

認為可以改變棋盤形狀和大小。



資料分析

• 把4*4棋盤換成

總格數16格接近的3*5棋盤。

• 兩個L形棋子在棋盤中間拼成

3*3的環狀，兩個中立棋則佔

對角格。

說明：L棋棋盤改變為3*5的初始佈置



資料分析 探討3*5棋盤可能的盤面數量研究問題1：



• 觀察先手獲勝的盤面後，發現有先手必勝策略。

• 先手搶占中列。

• 利用兩顆中立子限制對手移動方法至一到二種。

• 把對手逼到角落，不要自己到角落，中立子不放於己方直角內側，

並盡量占下對方直角內側。

• 若先手依照必勝策略走，不管對手怎麼下，都能在七步以內勝利。

資料分析 探討3*5棋盤先手必勝策略研究問題2：



資料分析 探討3*5棋盤先手必勝策略研究問題2：

舉例：



• 利用窮舉法配合樹狀圖列出雙方可能的棋步。

• 3*5棋盤最少結束的步數是兩步。

• 兩步以內共有28種(10+10+8種)先手敗的情況。

資料分析 探討3*5棋盤最少結束步數研究問題3：



研究結果與討論
• 3*5棋盤有2331個可能的盤面，其最少結束步數為兩步。

• 在3*5棋盤上，先手出現了必勝策略，先搶占中列，封鎖對手棋子

的L形直角內側。用兩顆中立子限制對手移動方法至一到二種。

我認為與棋盤形狀改變有關，使3*5棋盤的盤面變化受到限制，

降低局面的多樣性。

• L棋勝負關鍵取決於玩家操作的技巧，也受棋盤形狀所影響。

但當棋盤改為3*5後，造成盤面組合受限，使先手有優勢。



評鑑與檢討
尋找主題

想不出要訂下什

麼研究問題
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盤的形狀、大小

看見別人的報告

彙整文獻

要找什麼文獻、
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對我有哪些啟發？

認識如何運用這些

研究方法進行分析

研究過程

運用一些數學

概念進行研究，

整理成有系統、
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2.二維表格與對稱

3.窮舉法
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盤大小和障礙子
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